Bruch & Grad
L)

shitt | » - ° Bruch eingeben

O

][

Gemischten Bruch eingeben

shittt | » Grad : Min : Sek eingeben

Aktuelles Ergebnis in (gemischten)
Bruch und Grad formatieren

oo,
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Anmerkung: Schalten Sie die [Automatisch in
Bruch anzeigen] Option in den Einstellungen & an,
um automatisch einen Bruch zu bekommen.

Beispiel

Bruch & gemischter Bruch
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&% Runterscrollen fir mehr Beispiele
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Schreibweise & Basis andern

snitt » .= | Schreibweise/Basis Fenster déffnen

Number Conversion Back
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Schreibweise/Basis Fenster



Ausdruck & Bearbeiten/Exportieren

Verlauf ansehen
Ausdruck teilen

2 Rickwarts (bis zu 30 Schritte)
< Vorwarts (bis zu 30 Schritte)

Links einflgen

Rechts einfligen

12+ /% +5(341) +Log (¥ )-223

=4 - > of

Lange gedrlckt halten, um zu kopieren/einfligen & exportieren

% Runterscrollen fir mehr Beispiele



Beispiel
Ausdruck teilen

2+3;Res+2

2 + 3 i lResill + 2 =
7

Der obere Ausdruck besteht aus zwei Teilen. Im ersten Teil wird 2+3
gerechnet und das Ergebnis wird im zweiten Teil benutzt
Anmerkung: Res ist das Ergebnis der letzten Berechnung.

X5, X+5

10

Der obere Ausdruck besteht aus zwei Teilen. Im ersten Teil wird X 5
zugewiesen, danach wird X+5 = 10 gerechnet (mit X = 5).

Links/rechts zusammenfugen

5\ \E|
=3 |

Die linke Zahl (oder Ausdruck) in die Wurzelfunktion verschieben
m55 b5l
[]e=2

Die rechte Zahl (oder Ausdruck) in Betragsfunktion verschieben



Variablen (Erweiterung)

Allgemeine Variablen

X '* | X, Y, Z, M
Erweiterte Variablen
iPhone /iPod | iPad
M+ [ M- | Cros | Dot Det
M1 [LMA N LIl LT |
M2 | B | 7.8 wl 9
vs | Mc | 4~"5 | 6
GRP X ; “Variables Save To.. X
M4 | MD | 1 & 3 Mi X Y Mi M2 M3 M4 M5
vs |l me | 0 || . |TEE M- Z M MA MB MC MD ME
Tastatur nach rechts wischen [MEM] Taste driicken

Ergebnis Variable

Das letzte berechnete Ergebnis wird als Res Variable
gespeichert; diese wird nach jeder Berechnung
aktualisiert. Die Res Variable hilft bei fortlaufenden
Berechnungen.

Res

Anmerkung: Die Variablen werden individuell im
Matrix/Vektor und im Komplex Modus gespeichert

¥ Runterscrollen, um zu lernen, wie man Variablen benutzt
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Drag & Drop: Ziehe den Wert (Ergebnis) auf eine
Variable Taste, um diesen zu speichern

Xe—

Shitt | C

7 8 9 sl e

Alternative: Klicken Sie [Speichern als] und eine
Variablen Taste




Zuweisungsoperator & M+

M- Wert M hinzuflgen
M M dem Wert abziehen
- Zuweisungsoperator

Beispiel
Zuweisuno

Shiftt | - 1 0 —
10

Weise 10 M zu; [Shift] + [9] ist die M Taste.

10

Der obere Ausdruck besteht aus zwei Teilen. Im ersten Teil wird X 5
zugewiesen und danach wird X+5 berechnet (mit X = 5).



Anpassbare Funktionen (Fx)

‘

Einzelne Variable F(X

i

F1(X)

shiftg | T

Zwel Variablen F(X,Y
Nicht verfugbar

Drei Variablen F(X,Y,Z
Nicht verfugbar

F(x) Funktionen zuweisen
Schritt 1:
2X+5 x-basierte Gleichung
eingeben
. ODER .., + Schritt2:
[Shift] + [2] (Fx Taste)

drucken
Fx Assignment Schritt 3:
Assign to F1 | Z|e| GIGIChung auswahlen

Anmerkung:
Die Variablen im Matrix/Vektor und Komplex Modus sind unterschiedlich.

Alle F(x) sind gleich mit den F(x) im Rechner Modus




Allgemeine Gleichungen losen

Shiftt
= OR + Eingabe “=" Symbol

- Gleichung l6sen
(Normal driicken)

Gleichung in Gleichungs-
systeme teilen

Beispiel

(5:¢—4)=a:(5+5)

_|Lineares Gleichungssystem
SR =l a8 7|}
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Q ) x_l Quadratischer

EON Soive Gleichungsloser

2™ v 3
O ) x N Nicht verflgbar
i EQN Solve

O) YX ' Loser fir lineare Gleichungs-

Y X systeme mit zwei unbekannten
EQNs Solve

O ) Nicht verfugbar
4 EQNsSnlve

Wahlen Sie den passenden Modus flr den
Gleichungsloser aus.

&% Runterscrollen fir mehr Beispiele
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Anmerkung:

Geben Sie alle ndétigen Koeffizienten
(einzeln) ein. Klicken Sie auf die
Koeffizienten oder auf [Up] / [Down], um
den Wert zu andern.




Gleichungen darstellen
|

Graph :
Gleichung darstellen
ODER Anmerkung: Zuerst die Gleichung
shittt | - GRP eingeben
Ox |OR OXY Seite 6ffnen

Graph zeigen / verstecken

Anmerkungq: Alle F(x) im Graph sind die gleichen wie
im Rechner Modus

% Runterscrollen fir ein Beispiel
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Beispiel

0.25X°-5
Graph ODER

shitt | 4 "

Graph Page Action
—
Plot as F1

Schritt 1:

X-basierte Gleichung eingeben

Schritt 2:

[Shift] + [1] (GRAPH) driicken

Schritt 3:

Zielgleichung auswahlen.

i

-50

25



Prozentberechnung

Mit Calculator Infinity kbnnen Sie professionelle
Prozentrechnungen durchfuhren.

X% =X + 100

Example: 150 increase 30% =?

150 + 30% = 150.3 %
I Wrong Input !!!

150 + 150x30% =195 <7

Correct Input
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Berechnungsordnung

Die Prioritat der eingebenen Operation/Funktion/
Ausdruck wird mit dieser Tabelle bestimmt. Eine
Operation/Funktion/Ausdruck in derselben
Prioritat wird von links nach rechts durchgefihrt.

Operation/Funktion/Ausdruck
1. Eingeklammerter Ausdruck (...).

2. Funktionen mit spezieller Darstellung
b
X
Vx, Vx,Loggb, le,;,J dx,Cl, Bt
a
3. Funktionen mit Argument und

geschlossener Klammer “)".
Sin, Cos, Tan, Sin', Cos', Tan", Sinh,
Cosh, Tanh, Log, Ln...

4. Funktionen mit einem Eingabewert
X2, X3, X" X XL d,r, g, %.
5. Multiplikation, Division (x, =).

6. Addition, Subtraktion (+, -).



