
 

キ䞊 機能 
 

 
 

ศ数䜢入力 
 

 
 

帯ศ数䜢入力 

 
度：ศ：秒䜢入力 

 

 
 

現在䛾結果䜢 

ศ数や度䛾形式䛻変換 
 

注意：設定  䛻あ䜛[自動䛷ศ数䛻変換]䜢䜸ン䛻䛩䜛
䛸䚸自動的䛻ศ数䛾形式䛻䛧ま䛩䚹 
 

例 

ศ数䞉帯ศ数 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 ୗ䜈䝇䜽ロ䞊䝹䛩䜛䛸䚸さ䜙䛻例䜢見䜛こ䛸䛜䛷䛝ま䛩䚹 

  

ศ数䛸度 



 

例 

ศ数䞉帯ศ数 
 

 
 

 

 

 
 

 
 

 
  



 

キ䞊 機能 
 

 
 

記法/進数䝪ッ䜽䝇䜢䝫ッ䝥アッ䝥 

 

 
記法/進数䝪ッ䜽䝇 

 

記法䛸進数䛾変換 



 

キ䞊 機能 
 

 
 

履歴䜢䝤䝷ウ䝈 
 

 
 
 

式䜢ศ割 
 

 
 

取䜚消䛧(30 回ま䛷) 
 

 
 

や䜚直䛧(30 回ま䛷) 
 

 
 

左結合 
 

 
 

右結合 

 

 
画面䜢長押䛧䛧䛶コ䝢䞊/䝨䞊䝇䝖䛚䜘び書䛝出䛧 

 

 ୗ䜈䝇䜽ロ䞊䝹䛩䜛䛸䚸さ䜙䛻例䜢見䜛こ䛸䛜䛷䛝ま䛩䚹 

式䛚䜘び編集䞉書䛝出䛧 



 

例 

式䛾ศ割 
 

 
 

 

 
 

ୖ䛾式䛿内部䛻䠎䛴䛾式䜢持䛳䛶いま䛩䚹最初䛾式䛜 2+3 䜢計算䛧䚸次䛾式䛷そ䛾結果䛻 2

䛜加算さ䜜ま䛩䚹 

注意：Res 䛿最後䛾計算䛾結果䛜入䜚ま䛩䚹 
 

 
 

 

ୖ䛾式䛿内部䛻䠎䛴䛾式䜢持䛳䛶いま䛩䚹最初䛾式䛷 X 䛻 5 䜢代入䛧䚸次䛾式䛜 X+5 = 10 䜢

計算䛧ま䛩䠄X = 5 䛸䛧䛶䠅䚹 

 

左/右結合 
 

 
 

 
 

左䛻あ䜛数䠄ま䛯䛿式䠅䜢平方根関数䛾中䛻入䜜ま䛩䚹 
 

 
 

 
 

右䛻あ䜛数䠄ま䛯䛿式䠅䜢絶対値関数䛾中䛻入䜜ま䛩䚹 

 



 

 

一般的䛺変数 
 

       
 

X, Y, Z, M 

拡張変数 

iPhone / iPod iPad 
 

 
キ䞊䝪䞊䝗䜢右䜈䝇ワイ䝥 

 
[MEM]キ䞊䜢押䛩 

結果変数䠄Res䠅 
 

 
 

最後䛻計算さ䜜䛯結果䛿 Res 䝯䝰䝸䛻収納さ䜜ま䛩䚹Res 䝯䝰䝸䛾

内容䛿䚸新䛧い計算結果䛜表示さ䜜䜛䛯び䛻更新さ䜜ま䛩䚹Res 䝯

䝰䝸䜢使う䛸連続䛧䛶計算䜢䛩䜛䛾䛻便利䛷䛩䚹 

 
 

注意：䛩䜉䛶䛾変数䛿行列䞉䝧䜽䝖䝹䝰䞊䝗䛸複素数䝰䞊䝗䛷独
立䛧䛶いま䛩䚹 
 
 
 

ୗ䜈䝇䜽ロ䞊䝹䛧䛶変数䛾使い方䜢見䛶く䛰さい䚹 

変数 䠄拡張変数䠅 



 

䝗䝷ッ䜾䠃䝗ロッ䝥： 値䠄計算結果䠅䜢䝗䝷ッ䜾䛧䛶䚸変数キ
䞊䛻䝗ロッ䝥䛩䜛䛸䚸値䜢保存䛷䛝ま䛩䚹 

 
別䛾方法： [保存䛩䜛：]䜢押䛧䚸続け䛶変数キ䞊䜢押䛧䛶䚸
現在䛾値䜢変数䛻保存䛷䛝ま䛩䚹 

 
 



 

キ䞊 機能 
 

 
 

表示さ䜜䛶い䜛値䜢 M 䛻加算䛩䜛 
 

 
 

表示さ䜜䛶い䜛値䜢 M 䛛䜙減算䛩䜛  
 

 
 

代入操作 

 

例 

代入 
 

 
 

 

M 䛻 10 䜢代入䛧ま䛩䚹 [Shift] + [9]䛜 M キ䞊䛷あ䜛こ䛸䛻注意䛧䛶く䛰さい䚹 

代入䠃式䛾ศ割 
 

 
 

 

ୖ䛾式䛿内部䛻䠎䛴䛾式䜢持䛳䛶いま䛩䚹最初䛾式䛷 X 䛻 5 䜢代入䛧䚸次䛾式䛜 X+5 = 10

䜢計算䛧ま䛩䠄X = 5 䛸䛧䛶䠅䚹 

 
 

代入演算子䛚䜘び M± 



 

 
単変数䛾 F(X) 

 

  
  

  

+
    

 

F1(X) 

変数䛜䠎䛴䛷あ䜛 F(X,Y) 
 
 
 利用不可能 

変数䛜 3 䛴䛷あ䜛 F(X,Y,Z) 
 
 
 利用不可能 

Fx 関数䜢割䜚当䛶䜛 

2X+5 
手順䠍： 

X 䜢使䛳䛯式䜢入力䛩䜛 

  または

 
  

+
   

手順䠎： 

 [Shift] + [2] 䠄Fx キ䞊䠅䜢押䛩 

 
手順䠏： 

割䜚当䛶䜛関数䜢選ぶ 

 
注意： 

䛩䜉䛶䛾変数䛿行列䞉䝧䜽䝖䝹䝰䞊䝗䛸複素数䝰䞊䝗䛷独立䛧䛶いま䛩䚹 

䛩䜉䛶䛾 Fx 䛿計算機䝰䞊䝗䛾䜾䝷䝣 Fx 方程式䛸同期䛧䛶いま䛩䚹 

  

䜹䝇タ䝮関数 (Fx) 



 

キ䞊 機能 
 

 
 

䇾=䇿記号䜢入力 

 

 
 

方程式䜢解く 

(普通䛻押䛩) 

 

 
 

方程式䜢 

連立䠍次式䛻ศ解䛩䜛 

 

例 

 一般方程式 

 

 

 
 

 連立䠍次方程式 

 

 

 
 

 

  

一般方程式䜢解く 



 

キ䞊 機能 
 

 
 

䠎次方程式䜢解く 

 

 
 

利用不可能 

 

 
 

連立䠎元一次方程式 

 

 
 

利用不可能 

 

目的䛾方程式䛻合わせ䛶適ษ䛺䝰䞊䝗䜢選䜣䛷く䛰さい䚹 

 

 
 
ୗ䜈䝇䜽ロ䞊䝹䛩䜛䛸䚸さ䜙䛻例䜢見䜛こ䛸䛜䛷䛝ま䛩䚹 



 

 

例 押䛧䛶いくキ䞊 

2X
2
-3X+5=0 

 

 

 
 

X+Y=2 & X-Y=3 

 
 

 

 
 

 

注意： 

䛩䜉䛶䛾必要䛺係数䜢䠍䛴䠍䛴入力䛧䛶く䛰

さい䚹 係数䜢タッ䝥䛩䜛䛛䚸 [↑]ま䛯䛿[↓]

䜢押䛧䛶選択䛧䚸値䜢変更䛧䛶く䛰さい䚹 
 

  



 

キ䞊 機能 
 

 
 

ま䛯䛿 
 

 
 

現在䛾式䜢䝥ロッ䝖䛩䜛 
注意：最初䛻式䜢入力䛧䛶く䛰さい 

 

 
 

OXY 䝨䞊䝆䜢開く 

キ䞊 機能 

 
 

 
注意：䛩䜉䛶䛾䜾䝷䝣 Fx 式䛿計算機䝰䞊䝗䛾 Fx 䛸同期䛧
䛶いま䛩䚹 

 

ୗ䜈䝇䜽ロ䞊䝹䛩䜛䛸䚸例䜢見䜛こ䛸䛜䛷䛝ま䛩䚹 

方程式䜢䝥ロッ䝖䠄䜾䝷䝣化䠅䛩䜛 



 

例 

0.25X
2
-5 

手順䠍： 

X 䜢使用䛧䛯式䜢入力䛩䜛 

  
ま䛯䛿 

 

手順䠎： 

[Shift] + [1] 䠄䜾䝷䝣化䠅䜢押䛩 

 

 
 

手順䠏： 

目的䛾関数䜢選択䛩䜛 

 

 
  



 

 Cal㼏㼡la㼠㼛r∞䛿専門的䛺䠂計算䜢サ䝫䞊䝖䛧ま
䛩䚹こ䜜䛿䜘くあ䜛計算機䛾計算方法䛸䛿異䛺
䛳䛶いま䛩䚹 

 
X% = X  ÷ 100 

 

 
  

䠂䛾計算 



 

入力さ䜜䛯計算操作/関数/式䛾優先順序䛿䚸次䛾

表䛻従䛳䛶決䜑䜙䜜ま䛩䚹同䛨優先順位䛾計算/関

数/式䛾場合䛿䚸左䛛䜙右䜈実行さ䜜ま䛩䚹 

 

順位 操作/関数/式 

䠍番目 括弧内䛾式 㻔…㻕 

䠎番目 特殊䛺表記䛾必要䛺関数 √ݔ, �ݔ√ , ���௔�, ,|ݔ| ݕݔ ,∫ ௕ݔ�
௔ , ���, ��� 

䠏番目 引数䜢取䜛関数䛷䚸閉䛨䜛括弧䛷終わ䜛䜒䛾 

Sin, Cos, Tan, Sin-1, Cos-1, Tan-1, Sinh, Cosh, 

Ta㼚㼔㻘 L㼛㼓㻘 L㼚… 

䠐番目 入力値䛾後䛻来䜛関数 

X2, X3, Xn, X-1, X!,  ̊䇿’ 㻘 㼐㻘 r㻘 㼓㻘 %. 

䠑番目 積算䚸除算 㻔x㻘 ÷㻕. 

䠒番目 加算䚸減算 㻔㻗㻘 −㻕. 

 
 
 
 

計算䛾順序 


